INSTALAR QT 4.4.0 EN TU PC PARA TRABAJAR CON QDevelop en XP

La siguiente informacién le permitira instalar Qt 4.4.0 (tltima versién a la fecha, 25/julio/2008)
y poderlo manejar con el programa de distribucién libre QDevelop. NOTA: Es importante que
lea cada punto completamente antes de realizar la accién correspondiente.

1.

Descargue Qt de la pagina de TROLLTECH; sera mejor que descarge la versién que ya
viene con WinGW http://ftp.ntua.gr/pub/X11/0Qt/qt/source/gt-win-opensource-
4.4.0-mingw.exe, instélelo y esta a su vez le pedira instalar también WinGW.

Descargue los siguientes programas e instdlelos (aun no abra QDevelop porque es
necesario configurar otros elementos primero, sélo instélelo):
e QDevelop -> http:/ /qdevelop.free.fr/download /index.php3
e GDB->
http:/ /sourceforge.net/project/downloading.php?¢roupname=mingwé&filena

me=gdb-6.3-2.exe&use_mirror=ufpr

Cuando lo instale este le pedirad que la ubicacién de instalacion sea C:\MinGW,
acepte.

e CTAGS >
http:/ /prdownloads.sourceforge.net/ctags/ec554w32.zip?download
Este es un archive .zip, descomprimalo y la carpeta que estd adentro (ctags554),
déjela en la ubicacién de C:\ctags554 (C:\ es por defecto en muchos PC el disco
duro, si tiene otro, simplemente col6quelo en el suyo, eg. F:\ctags554).

Ahora vaya a MiPC botén derecho ->propiedades->opciones avanzadas->variables de
entorno, y en el ‘path’ incluya los siguientes pardmetros:

e CAMINGW\bin;C:\Qt\4.4.0\bin;C:\ctags554;
Es momento de la compilacién de Qt, este proceso es largo y varia de acuerdo a las
especificaciones de la mdquina en la cual se genere, vaya a Inicio->Todos los
programas-> Qt by Trolltech v4.4.0 (OpenSource)-> Qt 4.4.0 (Build Debug Libraries) a
continuacioén se abrird un ventana del simbolo del sistema y empezard a aparecer la
compilacién de Qt; como ya dije, esto puede tomar mucho tiempo (aprox 2 horas 6 2
horas y media). IMPORTANTE: Si lo desea, puede configurar primero Qt y después
realizar la compilacién de Qt; en mi caso no lo hice y solamente lo mande compilar y
ya, pero si desea configurarlo primero, entonces abra un simbolo del sistema (Inicio-
>Accesorios->Simbolo del sistema) vaya a la ubicacién donde instalo Qt (en mi caso era
C:\Qt\4.4.0), luego copie configure —help, aparecerd una lista con todas las posibles
opciones de configuraciéon. Después de leerlas y decidirse cuales configurar, entonces
copielas después de la palabra configure, por ejemplo: configure —fast —qt-gif -no-dsp
-saveconfig es importante no olvidar la dltima parte -saveconfig puesto que ésta
guardara la configuracién deseada. Ahora si puede ir a Inicio->Todos los programas->
Qt by Trolltech v4.4.0 (OpenSource)-> Qt 4.4.0 (Build Debug Libraries) y compilar la
libreria de Qt.
Bueno, ya tenemos compilada la librerfa e instalados todos los programas; ahora, abra
QDevelop, este mostrara el siguiente mensaje:
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' El directario “include” de QT no existe,
H puede cambiarlo en el didlogo de Opciones.,

Author: Jean-Luc BIORD
jl.biord@free.fr

No importa, acepte, luego vaya a herramientas->opciones:

; , 1
&) 0 PEIGIES L] ﬂ
General Editor Resaltar sintaxis

Guardar todo antes de compilar

Recargar &l dltimo provecko cuando la aplicacion empiece
[] Preguntar antes de salir
Compilacidn aukomatica
[] Botén de cerrar en cada pestafia (no Funciona con todos los estilos)
Mostrar explorador de clases Inkervalo entre actualizaciones: |5 B sequndos
Direckario de proyvectas par defecta: | CifDocuments and Setkings/Oversesr
Directorio de agregados de usuario:
Directorio “include" de QT: | 2G4, 3. 0hinclude

Directario de documentacion de Q| CHoH4,53.00doc

HHBE

Parametros extra para "make":

Restore Defaulks Ik ] ’ Cancel

Como puede observar, en la parte que dice Directorio “include” de QT: dicho
directorio no existe, asi que lo cambiamos por el nuestro: C:\Qt\4.4.0\include:



% L neiozs ._Jd I

General Editar Resalkar sinkéxis

Guardar todo antes de compilar

Recargar &l dlkimo provecko cuando la aplicacion empiece

[] Preguntar antes de salir

Compilacidn aukamatica

[ ] Botdn de cerrar en cada pestafia (no funciona con bodos los estilos)

Mostrar explorador de clases Intervalo entre actualizaciones: |5 sequndos
Directorio de provectos por defecto: | C:/Documents and Settings/Cverseer

Directorio de agregados de usuario:

Directario “include” de QT: | 2G4, 4. Minclude

HOEH

Directario de documentacion de Gt | CHAOH 4, 4.00doc

Parametros extra para "make":

Reskore Defaulks Ik ] [ Cancel

Oprima el botén OK, ahora vaya a Herramientas->Herramientas Externas... y
configtrelo de acuerdo a la siguiente imagen:
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% BB AT ENTHEAEXIETIIHE
Por favor introduzca la ubicacion hacia los programas externos:
V gmake; k4 4.0 bingmake. exel
V rake: C IMinEW iR minaw3z -make, exe
V gdb; C:IMinEY thinfgdb, exe
V ckags: 1/ cbagsS5dckags. exe
W linguist: C:AQE 4, 4, 00 bint linguist  exe
V lupdate: | CAQH4.4.00bin lupdate. exe
W [release; | CiQE4.4.00bintrelease, exe

V designer: | At 4.4.0\binldesigner . exe

HUHUHHEEE

V assistant: | CQE4.4.00binlassistant, exe

Comprobar entorno al iniciar

7 (o]

Puede que cuando sea la primera vez que configura esta parte, aparezcan unas % en

vez de los ¥ , para cambiarlos introduzca las debidas direcciones en cada espacio y
luego oprima el botén Probar y de esta manera irdn cambiando; es importante que
TODAS estén aprobadas para que funcione correctamente, luego oprima el botén OK.

Listo, ya tiene QDevelop listo para ser usado. A continuacién mostraremos un ejemplo
para comprobar que Qt fue compilado debidamente y funciona como debe ser. Vaya a
Proyecto->Nuevo Proyecto... y configure las opciones de acuerdo a la siguiente
imagen:



- MiTevD PIOVECD]
Plartilla
) Aplicacion con Didlogo
) Aplicacion con Yentana Principal

@ Provecko vacio o maeskra
Version

(%) versitn de Depuracin

Propiedades
Mombre del provecko

Ubicacian :

programal

CifDocuments and Settings/Overseer

Crear provecto en ; CifDocuments and Sektings/Overseeriprogramal

Subdirectarios

fuentes: |src

() wersidn de Lanzamiento Objetos: | compilar
Heredar subclase

Dialogo:  Mombre del archiva: | dialog

Subclase: Mombre del archivo: | dialogimpl

Se coloco en Versién Depuracién puesto que yo siempre trabajo Depurando mis
programas, si no lo desea, puede dejar la versiéon en Lanzamiento. Oprima el botén
Aceptar. Observe que en la parte de la izquierda en el Explorador de Proyecto, aparece
programal.pro. Ahora vaya a Archivo->Nuevo Archivo... y en la direccién donde cre6
el proyecto (en mi caso es C:\Documents and Settings\Overseer\programal) cree un
archivo llamado main.cpp luego oprima el boton GUARDAR. Este tltimo archivo
creado existe dentro del proyecto, pero no estd agregado al mismo, para eso vamos al
Explorador de Proyecto (ventana de la izquierda) y damos click derecho sobre

programal.pro:

Didlogos: | ui

Ejecutable; |bin

Mombre del objeto: | Dialog

Mombre del objeto; | DialogImpl

2]

L]

[ Aceptar ][ Cancelar

@ Coluedglanis i Sai e/ Oyaras s pfu o rana o rog )

Archivo  Edicidn

= E S

Explorador de Provecta

programal .pro

Aparecerd un mend desplegable como el de la imagen, luego vamos a Agregar

Archivos Existentes...

Yer  Marcadores

L

Proyvecto

(4

Compilat  Depurar E
L _= =

™ — R
mair. cpp

Agregar sub-provecto, .,
Agregar Mueva Elementa. ..
Agregar Nuevo Alcance. ..

Agregar Mueva Clase. .,

%| Quitar del proyecto

Propiedades de programal .pra...

Moskrar Como




&Y Aupunir Areiiyes Ealsisiias

Prowecto o Alcance : ||:lr|:|gramal pro |

Archiva : | | @
[ Capiar archivos aqui: | | lzl

I Acephar I[ Cancelar ]

Aparecera el ment de la imagen anterior, damos click en el botén con los puntos ...

Elifal 2l are iy o gy r

Buscar en; Iﬁ programal j 4= = ER-
@ . main. cpp
Documentos
recientes

&

E zcritana

iy

Miz documentos

Mis sitios dered  Mombre: Imain_cpp j & brir I
Tipo: I.-’-‘-.n:hivu:us [F.opp ki s ) ;I Cancelar |
F

]

Seleccionamos el archivo main.cpp y lo abrimos

&) Nrsunir Areiiiyes Eedsiagies

Proyecto o Alcance : ||:lr|:|gramal pra |

archiva : bverseer}'prugramal,l'main.-:pp"| D

[] copiar archivos agui: | | El

I Acepkar I[ Cancelar ]




Aceptamos y después aparecerd en el Explorador de Proyecto (ventana de la izquierda)

z

asl:

a EiUne g szl Saiiies Oy raaarfuod e furug el o

Archivo  Edicidn  Mer  Marcadores Prowecto  Compilar  Depurar  Editores  Agreg

[ . T ) on | TS "= = 7
T HEe D8 f L EE SIS
Exploradar de Provecko 2 X | main.cpp
=t programal.pro
= _ Fuentes E] D D
main.cpp 1 |

Ahora dentro del main.cpp copiamos el siguiente c6digo:

#include <QApplication>
#include <QLabel>
int main( int argc, char *argv[] )
{
QApplication app( argc, argv );
QLabel *label = new QLabel( "Primer Programa" );
label->show() ;
return app.exec();

Luego Oprimir F7 (compilar) o selecciona el botén E ; entonces en la parte de abajo
aparecerd la compilacion:

Salidas

Actualizar Proyecto (gmake programal.prod.

Compilar (makel.

C: /Wi NG /b1 1 ngw32 -make. exe —T MakeTile.Debua

mingw3z-make, exe[1]: ENtering directory "Ci/DOCUMENTS and SEttings/Overseer/programal

++ -C -g ~frtri -fexceptions -mthreads —wall -DUNICODE -DQT_LARGEFILE_SUPPORT -OQT_DLL -DQT_GUI_LIB -DOT_CORE_LIB -DOT_THREAD_SUPPORT -DOT_NEEDS_QMAIN -I"..%..\. \utv §-Duincludegeeore! '
NITNA 4L DN ACTUAENTECOrE" —T", L AT 40 DV NETHERNAESUT T T2 e AL 4 O TRETUEEAQEGUA ™ -~ L\ e IO 4. 0T nETude™ —T"Civarha, 4. D\mﬂune\ﬂct\veut -1 PRI

WITN4. 4. DMk peCs\windz-gr+" —o debuginain.o main.cpp

gr+ -enable-stdcall-fixup -Wl,-enable-auto-import -wl,-enable-runtime-pseudo-reloc -mthreads Wl -Wl,-subsystem,windows -0 debug\programal.exe debugfmain.o -L"C:\QE\4.4.0019b" ~Tmingw32 -1qtmaind -

qtGuide -1qtcoreds

main.cpp:10:2: warning: no newline at end of File

mingwsz-make. exe[1]: Leaving directory 'C:/Documents and settings/overseer/programal’
---------------------- compilacitn Tinalizada con 1 advertencia(s) =---------=--===-mmm=n

Compiar /\_Salidss /\ Uariables loceles /\_Otras variables /\_Buscar en Archivos J

5i no hay problema todo debe aparecer en azul, si algo sale en rojo, compruebe si esta

bien copiado el cédigo. Ahora oprima Shift+F5 6 el botén m , aparecerd un mensaje

{ﬁ‘ WUEVEID: a‘

'f La unica version disponible para "programal .pro” es debug
L

Ejecutar en debug




Oprima el botén Ejecutar en debug (puesto que esta fue la versién que elegimos
cuando creamos el proyecto) y luego aparecerd la pequefia ventana de programal

m; - [B]x]

Primet Programa

LISTO TODO SALIO BIEN Y PODEMOS YA TRABAJAR CON QT!!!

7. CONFIGURANDO QDevelop
No sé si se dieron cuenta pero cuando escriben el cédigo por primera vez en
QDevelop, aparecen unos puntos grises casi blancos, para quitarlos entonces ir
a Herramientas->Opciones... luego seleccionamos la pestafia de Editor y
quitamos la seleccion del cuadro que dice Desplegar espacios en blanco

) Lnejug=s

zeneral Editar Resalkar sinkixis
Fuente: Courier Mew
Fin de linea Por defecto
Tarmario de tabulador 4

UTF-5

Archivos codificanda:

Fondo de linea en edicidn D

Fondo de texto D
Colar de Texta

opciones

Momeros de linea
Borde de seleccian
Completar Cadigo

[ v 4 correspondientes

[] Desplegar esparcios en blanca

Restore Defaulks

2]x],

[ ] reemplazar Tabulador por espacios

Indentar automaticamente
Cerrar llaves automaticamente

Resaltar sintaxis

Desplegar Barras de Herramienkas del Edikor

(o]4 ] ’ Cancel

En esta parte pueden configurar mds cosas si lo desean.

Si de pronto ya han trabajado con Qt antes, saben que se pueden mostrar los
programas ejecutados en diferentes versiones, aqui vamos a mostrar una:
plastique, para colocarla, vamos a Depurar->Pardmetros... Y en la parte que

dice Ejecutar con estos argumentos escribir —style plastique



X]

L AT ametrosadel OErEn j
Ejecutar con estos argumentos:

-style plastique|

Direckorio de trabajo {dejar wacio para usar el directorio del provecto):

VWariables de entorno (RNOMBRE="alor]):

el e

Mombre Valor Editar
ALLUSERSPROFILE | C:\Documents and SettingsiAll Users
agregar

APRDATA CDocuments and SettingsiOwverseeriDatos LY —

de programa Elirninar

ST Archivos de
(-LASSPATH programalouickTime\QTayvstem QT lava, zip Ordenar
CLIEMTHAME Consale

CommanProgram... | CHarchivos de programalArchivos comunes
COMPUTERMAME  NARSIL

Com3pec o THNDOW S syskem32emd  exe

CO_hlT LT © Rli™h

’ Acepkar ” Cancelar

Luego ACEPTAR y oprimimos Shift+F5 6 el botén Q y listo. NOTA: Con
nuestro primer ejemplo, no podemos notar verdaderamente la diferencia, pero
si creamos otros objetos como por ejemplo QPushButtons si podriamos notar la
diferencia.

En el caso que trabajen con OpenGL, entonces deben configurar QDevelop para
dicha libreria, ir a Proyecto->Propiedades de programal.pro... y hacemos click
en el cuadro que dice opengl dentro de Bibliotecas Qt en la pestafia de
Configuracién



Plantila de Provecto

Directarios por defecto

@ a0 0 ib it Prowecto o lcance :  programal.pro |

Fuenkes: | skC

L

Dialogos: | ui

L

Configuracidn | Yariables " Opriones avanzadas

General :
Wersidn Advertencias
(%) depuracién ) encendidas
{7 lanzamiento () apagadas

() depuracién v lanzamienta

[] compilar tadas

Bibliotecas Qk

[] core [] qui

[] metwark, opengl
[]zal [ svg

[ =mi [] grasupport

I Aceptar I[ Cancelar ]

Luego también en la pestafia de Opciones avanzadas hacemos lo mismo:



) Hroujaeldas e rodzuar] L ur Ja
Plantilla de Provecko

@. app 'O' lib subdirs Prowecko o Alcance @ |programal . pro

Directarios por defecko

Fuentes: |src

aja

Didlogos: | ui

Configuracidn Variables Cpriones avanzadas

Opciones Avanzadas

[] app_bundle [ ] exceptions ] ppc [] resources [ ] uic3

[] assistant [ lib_bundle [] gaxcontainer [ ] rki [] witools
[] conscle [] no_Iflags_merge [] gaxserver [] statidib~ [] windows
[] designer opengl []at [] st [ =11

] dl [] plugin [] gtestlib [] thread [] x8a

Variables CONFIG libres :

Arcepkar H Cancelar

8. DEPURANDO EN QDevelop
Supongamos que en nuestro programa queremos mostrar un Label con los ntimeros del
1 al 10 (un programa realmente muy sencillo), almacenaremos el valor de los ntimeros
en la variable cont, ahora supongamos que necesitamos saber el comportamiento de
esta variable durante la ejecucion del programa, para eso usamos los Puntos de
Ruptura (o en inglés BreakPoint). Bueno, el c6digo es el siguiente:

#include <QApplication>

#include <QLabel>

int main( int argc, char *argv([] )

{
OApplication app( argc, argv );
int cont;

QString texto = "";
QLabel *labelNumeros = new QLabel( "" ); //vacio para guardar numeros
for( cont = 1; cont <= 10; cont++ )

{
texto.append( QString( "%1 " ).arg(cont) );
}

labelNumeros—->setText ( texto );
labelNumeros—->show () ;

return app.exec();



* main.cpp

fiinclude <QApplications
finclude <QLahels
int main( int argeo, char *%argwv[] )
{
Qipplication app| arge, ardgvw ]!
int cont;

[Va J0a VRS . Y RS R Y :

Q3tring texto = T

QLakel *labellumeros = new QLakbel| "7 ) //vacio para después almacenar
10 for( cont = 1; cont <= 10; cont++ )
11 i
iz texto.append| OString( "%1 " ) .argicont) )
15 ! . Ir ala Implementacion
14 " Ir ala Declaracian
i5 lahelMuneros—rsetText | texto ) :
16 lahelMuneros—r+show (] ; cf, Cortar
17 Zopiar
15 return app.exec|(]; .

egar

19 ] red
20

ol Indentar Seleccian

i Desindentar Seleccion
Seleccionar Todo

Buscar...

@y Alkernar Marcador

J‘] o Alternar Punto de ruptura

En la linea 12 hacemos click derecho y en el mend que aparece, en la parte de abajo,
seleccionamos Alternar Punto de Ruptura apareciendo de la siguiente forma:



* main.cpp

#include <QApplications
Hinclude <QLabel:
int main({ int argec, char *argv([] )
i
Qhipplication appl( argo, argv !
int cont:

0o -] m o b W :

Qatring texto = ffir:
CLabel *labelNumeros = new QLakhel| "" ) //wvacio para
10 for| cont = 1; cont <= 10; cont++ |
11 i
@ﬁz texXxto.append( Q3tring( "1 "™ J.argicont) 1:
13 }
14
15 labe lNumerozs-»>zetText [ Cexta |}
16 labe lNumeros->zhow (] }
17
15 return app.execl):
12
20

A continuacién hacemos click derecho sobre el icono del punto de ruptura (el de STOP),
desplegando el siguiente ment:

Ll
@? ftexto.annend i QString( 31 " ).argicont) 1:
&y Alternar Marcador

@ Alternar Punto de Ruptura

xt | texto |:

+ Condicidn de Punko de Rupkura. .. I:
1

18 return app.exec();

19 1}

20

Seleccionamos Condicién de Punto de Ruptura aparece el siguiente ment:



& LT lugy J E1

[] Condicidn :

{(*) es verdadero {punto de ruptura)

a cambiado {punto de observacion)

I, ] ’ Cancel

Seleccionamos es verdadero (punto de ruptura) y luego damos OK; ahora hacemos shift+F5 y

después que empiece la depuracion se vera de la siguiente forma:

12 for (- cont = 1; cont <= 10; contd++ )
13 {
@* texto.append( Q3tring( "%1 " J.arglcont) );
15 H
16
17 lakbe lMumeros—»setText [ Cexto )}
15 labe lMNumeros—->show() ;
10

Ahora es preciso mirar en la parte de debajo de QDevelop, Salidas donde hay varias pestafias;
seleccionamos la que dice Variables locales, alli aparecerdn algunas de las variables locales que

tiene nuestro programa:

Salidas
Nombre Tipo Direccion ¥Yalor
arge ink: fint *) Oxzzfel0 10
5 fchar **) fchar #+)
gy glLay O33d40a0 Ox3d40a00
o [Dapplication *) '
app Qapplication 2 2Fde {=Caredpplicat. .
] {5kring *)
kexko C5kring b oFder]
" (OLabel *) (CLabel *)
labelMumeras class QLabel U4 ZE1 D UxdEE 15RO

\_cCompilar /\_Salidas J\ “ariables locales f\_Otras variables /\_Buscar en Archivos J/

Vemos que cont tiene el valor de 1, ahora presionamos la tecla F10 (ver el Menu Depurar para
mdas opciones) y lo volvemos a oprimir hasta que la variable cambie a medida que va
recorriendo todo el for. Ahora después de varias veces de oprimir F10 podemos ver como la

variable text va guardando los valores:




Salidas

Nombre Tipo Direccion ¥Yalor
arqe ink (int *) Oxzzfeln 100
. (char **) (char **)
S el 0x3d40a0 x3d40a0 0]
e (Qapplication *) '
app Qapplication 22 el {=0Coreqpplicat...
cont ink fink *) OxZz2fddc |

(CiLabel *) (DLabel *)
Dx48518F0 Ox48515f000

labelMurneros CLabel *

Compilar /\_Salidas J/\ “ariables locales f\_otras variables /\_Buscar en aArchivas J

Listo, ya pudimos ver el valor de las variables mientras depurdbamos el programa, si se quiere
ver el resultado del programa, sélo hay que quitar el Punto de Ruptura en la linea 12, hacer
click derecho y presionar en el ment desplegable Alternar Punto de Ruptura. Y Ahora
presionar Shift+F5 para detener la depuracién y luego volver a oprimir Shift+F5 para correr el
programa. La salida es:

=y - 5]x]

1234567689210




